Instrukcja dotyczaca konwersji dokumentow LaTeX
do plikow w formacie RTF

1. Wstep

Tresci zawarte w tym dokumencie mogg by¢ przydatne w przypadku koniecznosci dokonania
konwersji dokumentéw tworzonych z wykorzystaniem narzedzi LaTeX do formatu RTF (Rich Text
Format). Instrukcja omawia kolejno: instalacje niezbednego oprogramowania, jego konfiguracje,
samg konwersje, oraz omowienie zmian, ktorych nalezy dokona¢ w wygenerowanym pliku RTF.
Caly proces zostanie oméwiony na przykladzie 64-bitowego systemu Microsoft Windows 7. Dla
innych wersji systemu Microsoft Windows nalezy postepowac analogicznie. W przypadku
wiekszosci dystrybucji Linuksa, by uzyska¢ pozadana funkcjonalno$¢, wystarczy zainstalowac
dedykowany pakiet latex2rtf wraz z jego zalezno$ciami.

2. Instalacja oprogramowania
Wszystkie aplikacje wykorzystywane w procesie konwersji stanowia otwarte i darmowe

oprogramowanie. Rozpoczac¢ nalezy od pobrania pakietow instalacyjnych i instalacji nastepujacego
oprogramowania (zaleca sie wykorzystanie domyslnych parametrow instalacji):

1.LaTeX (http://www.miktex.org/),

2.ImageMagick (http://www.imagemagick.org/),

3. Ghost-script (http://www.ghostscript.com/).
Pakiety instalacyjne programow ImageMagick i Ghost-script w wersjach kompatybilnych
z ponizszym poradnikiem mozna znalez¢ na stronie pracownika:
http://sdudek.v.prz.edu.pl/materialy-do-pobrania
Jezeli powyzsze hiperiacza nie dzialajg, prosze skopiowa¢ wybrany adres i wklei¢ do
wyszukiwarki.
Podczas instalacji programu ImageMagick nalezy uzyc¢ nastepujacych opcji:

35! Setup - ImageMagick 7.0.1 Q16 (64-bit) - 0O s

Select Additional Tasks
‘Which additional tasks should be performed?

Select the additional tasks you would like Setup to perform while installing
ImageMagick 7.0.1 Q16 (64-bit), then click Next.

[] create a desktop icon

Add application directory to your system path

[ Associate supported file extensions with ImageMagick
Install legacy utilities (e.g. convert)

[ ] tnstall development headers and libraries for € and C++
[] mstall PeriMagick for Strawberry Perl v5.20

[] mstall ImageMagickObject OLE Control for VBscript, Visual Basic, and WSH

< Back Mot > | | cancel

Proponowanym narzedziem dokonujagcym samej konwersji jest LaTeX2RTF
(http://latex2rtf.sourceforge.net/). Najnowsza (w chwili pisania tej instrukcji) i przetestowana w
realizacji rozwazanego zagadnienia wersja programu to 2.3.10
(http://sourceforge.net/projects/latex2rtf/files/latex2rtf-win/2.3.10/ ,
http://sourceforge.net/projects/latex2rtf/files/latex2rtf-win/2.3.10/latex2rtf-
2.3.10_win.exe/download).
Nalezy zainstalowac program LaTeX2RTF. Zaleca sie wykorzystanie domys$lnych parametrow
instalacji aplikacji.

Warto w tym miejscu wspomnie¢, ze podczas konwersji wykorzystywane sa pliki ktore
powstaja przy kompilacji dokumentu LaTeX: plik ,,.aux”, ,,.bbl”. W zwiazku z tym plik ,,tex”



powinien by¢ skompilowany.

3. Konwersja pliku
By dokona¢ konwersji pliku nalezy:
1.Uruchomi¢ program LaTeX2RTF (menu start — wszystkie programy — LaTeX2RTF -
LaTeX2RTF);
2.W pierwszej zakladce: ,,General”, wybra¢ pozadany plik wejSciowy (plik o rozszerzeniu
»tex”), ktory chcemy konwertowa¢ na ,rtf”. Bardzo wazinym jest, aby nazwa
konwertowanego pliku nie zawierala spacji!!!;

L, LaTeX2RTF - o IEE

General | Advanced | Envirorment | About |

Input file (LaTeX):
|
RTF file: ¥ use default
[ ]
Equations and tables
Convert displayed equations to: W RTF [ bitmap [~ EPS
Convert inline equations to: W RTF ™ bitmap [~ EPS
Insert original equation text as I™ plain text ™ Word comment
Convert tables to: ¥ RTF [~ bitmap

[ Insert &l figures as filenames

Bitmaps
Resolution: 300 32 DPI
Scale: 1.00 —Eﬂ (equations) 1.00 Eﬁ figures)

[~ Convert all figures to bitmaps

Run! Hep | Bt |

3.W zakladce ,,General”, w polach z grupy ,,Equations and tables” nalezy zaznaczyc¢:
- Convert displayed equations to: bitmap
- Convert inline equations to: bitmap
- Convert tables to: RTF.

Yor LaTeX2RTF -IEa
General | Advanced | Envirormert | About | nazwa pliku nie powinna
Input file (LaTeX): Zawierac spacjl
|D:\Maternatyka \Praca mgr\Pracamgr tex ]:I
RTF file: v use default
|P|acamgrnf J
Equations and tables
Convert displayed equations to: I~ RTF ¥ bitmap I~ EPS
Convert inline equations to: [~ RTF [V bitmap I~ EPS
Insest original equation text as: [~ plain text [~ Word comment

Convert tables to: ¥ RTF [~ bitmap

[™ Insert all figures as filenames

Bitmaps
Resolution: 300 Eﬁ DPI
Scale: 1.00 52 (equations) |1.DD 3: fiigures)

[~ Convert all figures to bitmaps

Run! Hp | Ext |

4.W trzeciej zakladce ,,Environment” nalezy ustawic $ciezki do odpowiednich folderoéw/plikow.
Nalezy wybrac pliki zgodnie z ponizszym wzorem klikajac na przycisk z trzema kropkami
znajdujacy sie po prawej kazdego z pol. Dla przytoczonych wczesniej wersji programow



$ciezki wyglada¢ powinny nastepujaco:
oy LaTeX2RTF - B

General | Advanced Environment | Abowt |

~Change the language
e =
 Environment
Configuration directory IV use default
[C:\Program Fies (86)\atex2tf\cfg
LaTeX (atex.exe) IV use default

|C:\Prugam Files (<B6)\MiKTeX 2.9\miktex bin\latex exe

ImageMagick {convert exg) [ use default

|C:\Progam Files\ImageMagick-7.0.1-Q16\convert exe

Ghostscript (gsdi32.dll): I~ use default
[C:\Program Files\gs\gs9.18\bin'gsdll64.di

2 B B B

o | e |
Nalezy rowniez zwréci¢ uwage na okna ,,use default”. Dwa pierwsze maja by¢ zaznaczone,
dwa ostatnie — nie.

Przy ustawianiu Sciezek dostepu dla ImageMagick nalezy zwrdci¢ uwage na rozwiniecie
opcji ,,All Files” przy wyborze pliku ,,convert.exe”. W przeciwnym razie szukany plik moze
nie by¢ widoczny (patrz rysunki ponizej).

L2y, Otwieranie
T « ProgramFiles » ImageMagick-7.0.1-Q16 v & | | Presukej ImageMagick-70... P
Organizuj v Nowy folder = v 0 @
|8 Pobrane A Nazws . Data modyfikscji  Typ Rozmiar
B Pulpit
L. images Folder plikow
. modules Folder plikéw
M Ten komputer - . P
B Dok L. uninstall Folder plikéw
‘| Dokumen
s Moje wit Y. o 5 www 2016-06-01 17:53 Folder plikow
oje witryny siec
& Muzyka
= Obrazy
@ Pobrane
B Pulpit
B Wideo
E Dysk lokalny (C:)
- Dysk lokalny (D:)
v o< >
Nazwa pliku: | convert v |ImageMa§|ck (convert.exe) v
~ [ImageMagick (convert.exe)
. Otwieranie E
1 i « ProgramFiles » ImageMagick-7.0.1-Q16 » v ¢ | Preszukaj: ImageMagick-7.0... 0
Organizuj v Nowy folder =~ 0 @
|8 Pobrane A Namwa 2 Data modyfikagji  Typ Rozmiar  #
Pulpit
I Pulp |, images Folder plikéw
1. modules Folder plikéw
1™ Ten komputer
‘![.- Dk P . uninstall Folder plikdw
| Dokumen
; Mojewm::mm b www Folder plikéw
D Muzyke || Changelog Dokument tekstowy 5k
« o:zy || coder Plik XML 1K
- i
& i :zy || colors Plik XML 2k
od p°| :M / compare Aplikacja 10k
ul
- W': / composite Aplikacja 110k
1deo
.. K lokalny (C |_| configure Plik XML 1k
& Dysklokalny (C) / conjure Aplikacja 110k
a Dysk lokalny (D:)
Aplikacja 10K w
& v o< >
Nazwa pliku: | convert v| | AlFiles (%) v
Otwsrz || Anuluj




Analogicznie dla Ghostscript i pliku ,,gsd1164”:
Yy Otwieranie

Program Files » gs » gs9.18 » bin

Organizuj v Nowy folder
& Pobrane A Jazwa s Datan
B Pulpit

/% Ten komputer
Dokumenty

W Moje witryny siec

W Muzyka

= Obrazy

@ Pobrane

m Pulpit

8 Wideo

i Dysk lokalny (C:)
sk fokalny (D:)

v < >

Nazwa pliku: | gsdIi64 v |GhostScript (gsdli32.dll) ¥
GhostScript (gsdli32.dll)

12y Otwieranie ﬂ

« ProgramFiles » gs » gs9.18 » bin

Organizuj v Nowy folder = 7
@ Pobrane (y Nazwa ; Data medyfikacj T Rozmiar
B Pulpit 8 ;
gsdlld.lib -05 P B KB

1M Ten komputer . " - )
8 gswinéd 015-10-05 11:05 cja 170 KB

Dokumenty o
£ gswinbdc 5 A

M Moje witryny siec
b Muzyka

= Obrazy

& Pobrane

& Pulpit

# Wideo

i Dysk lokalny (C)
ca Dysk lokalny (D:)

v < »
Nazwa pliku: | gsdli6d v | |AllFiles (*%) v

Otworz ‘v Anuluj

5.W ostatnim kroku nalezy nacisna¢ przycisk ,,Run!” znajdujacy sie w dolnym lewym rogu
okna programu LaTeX2RTF. Aplikacja otworzy okno konsoli w ktérym Sledzi¢ bedzie
mozna postep konwersji zwigzany z tworzeniem plikow graficznych odpowiadajacym
kolejnym formulom. Proces ten moze by¢ dhigotrwaly (zalezy od liczby formut
matematycznych i graflk) Przykladowy wyglad konsoli:

C:AWindows\System32\cmd.exe - O n

.tex:2  Package/option 'polski’ unknown.

.tex:7 Package/option 'amsthm’ unknown.

.tex:14 Unknown command '\theoremstyle’{plain}

.tex:16 Unknown command '\theoremstyle’{definition}

.tex:35 Rendering '‘\begin{equation}\label{ ... ightl ‘end{equation}’
.tex:39 Encoding " .\12r_0001.png’

.tex:37 (Pracamgr.aux

.tex:37 Rendering ’$a_{ik}$’

.tex:37 Encoding ' .\12r_8002 png’

.tex:37 Rendering "$i$’

.tex:37 Encoding ' .\12r_8003.png’

.tex:37 Rendering '$k$’

.tex:37 Encoding ' .\12r_0004.png’

.tex:37 Rendering '$a_{23}%'

.tex:37 Encoding ' .\12r_8005.png’

.tex:37 Rendering ’$a_[23]%’

.tex:37 Encoding '.\l?rjiﬂ%.png'

.tex:39 Rendering '$n\times m$’

.tex:39 Encoding *.\l12r_

.tex:42 Rendering '$ [ a_{ik}]_ {n\tlmes m} $

.tex:42 Encoding ' . \12r_ ;.

.tex:42 Rendering 5[ a_[ik]}] \1|uad (i=1, ... \, k=1,2 \ldots,m}. %
.tex:42 Encoding \er_BﬂBQ png

.tex:4& Rendering Ty

.tex:4h  Encoding ’.\12r_0010.png’

.tex:51 Rendering ’ LN (5 0,v 0)=(-1,1); #
.tex:51 Encoding !

tex'53 Rendering $f(x,v)=y\sin x, \: (x 0,y 0)=(0.\pi); $°

.tex:53 Encoding \12r 8[112 png’

.tex:58 Rendering $ (% 0, y 0)= (0 0)%

.tex:58 Encoding \12r 0013 png’

tex: Rendering '$ flx,y)=\1eft\[ \begin ... ndlarray} \right. $’
ctex: Encoding \12r 0014, png

.tex: Rendering '$ f(x,y)=\left\[ \begin ... nd{array} \right. %’
ctex: Encoding ' .\12r_80815.png’

Ctex: Rendering '$$\frac(\partial flivpa ... [\bigtriangleup vy}, %%
Ctex: Encoding ' .\12r_0016.png

Ctex: Rendering ’ int_{08}" (l}x 2dx=\frac{1} {3} $%°

ctex: Encoding ' .\12r_8017.png

ctex: Rendering "#%f (x,v)= \left\(\beJln ... end{array] \right. $$’
ctex: Encoding ' .\12r_0018

Ctex: Rendering '$$\forall {x\ln\mathbh{R)}\ ¥ 2\geq 0%%"

Ctex: Encoding .\12r_8019.png

Ctex: Rendering '$$\S1_;ma {n=1}" \1nfty a_n=a_l+a_2+a_3+\ldots$$’
tex: Encoding '.\12r_08020.png’

ctex: Encoding "logo.png

Press any key to continue . . . o




Po zakonczeniu konwersji, w folderze z plikiem ,,.tex” powinien pojawi¢ sie plik
o rozszerzeniu ,,rtf”.

4. Dodawanie spisu tresci z wykorzystaniem programu Writer pakietu Libreoffice.org:
Konwersja pliku ,.tex” do formatu ,rtf” pomija wstawianie spisu tresci. Dlatego tez nalezy go
doda¢ w nastepujacy sposob:
1.Plik  ,rtf” nalezy otworzy¢ przy pomocy programu Libreoffice = Writer
(https://plLlibreoffice.org/);
2.Ponizej napisu ,,Contents”, na szarym tle nalezy rozwing¢ podreczne menu (prawy przycisk
myszy) i wybrac ,,Edycja indeksu lub spisu”;

Contents

opi
1 Wkiej
WKej specjalnie »
7 Wyczysc bezposrednie formatowanie
& Znak.
= Akapit
Wypunktowanie i numeracja
Strona.
Zmiei rozmiar liter v

@ Aktualizuj indeks Iub spis

e Edycja indeksu [ub spisu

@ Usun indeks lub spis

Edyga stylu akapitu.

3.W sekcji ,,Indeks/Spis” nalezy wprowadzi¢ napis: ,,Spis tresci” w polu tytul;

4. W tej samej sekcji nalezy zaznaczy¢ pole znajdujace sie przed ,,Dodatkowe style,, i odznaczy¢
pole znajdujace sie przed ,,Konspekt™;

5.Nalezy wybrac przycisk ,,Przypisz style” znajdujacy sie po prawej napisu ,,Dgi_atkowe style”;

Wstaw indeks/spis

Spis treéci Indeks/Spis Wpisy |Style [Kolumny|Tlo
Typi tytut

Nagtéwek 1 = -
Tytuk |Spis tresci

To jest eé 2 pierwszeqo rozdziat. To jest wpis 28 soanika uiyHoWNIES.

Nagtowek 1.1 ! trescs
2z

Chroniony przed recznymi zmianami

g Utwérz indeks/spis tresci

Dla: {Cafydokument V-‘ Uwzglednij poziom: 3 =

[ —— Utwérz z

Dodatkowe style ’P{zyplsz style. }
O
[ Znaczniki indeksu

Pomoc | M Podglad oK Zamknij Ustawienia domyéine

6.W oknie ktore sie pojawi nalezy wybrac styl: ,bibheading” i przyciskiem z symbolem ,,>|”
przesungc go do kolumny o numerze 1 (jedno klikniecie na przycisk ,,>|);

Wstaw indeks/snis =
Przypisz style n
Spis tresci
Style
Nagtéwek 1 Nieprzypisany D e B Ja s 6 7 g Jo Juo |
To jest wedt 2 pienwszego rozdzialy. | abstract T
Nagtéwek 1.1 abstract title
To jest tresE. u acronym
author

bibheading

bibitem
bitmapCenter
caption
centerpar
contents_heading
Cytaty

Domysiny
endnote text
endnotes
equation
equationAlign v

OK Anuluj Pomoc |
Pomoc | Ml Podglad Ustawienia domysine

7.Analogicznie nalezy postapic ze stylem o nazwie ,,Naglowek 17”;



8.Jesli chodzi o styl ,Naglowek 2” nalezy go przesung¢ do kolumny o numerze 2 (dwa
klikniecia na przycisk ,,>|”);

9.Jesli chodzi o styl ,Naglowek 3” nalezy go przesuna¢ do kolumny o numerze 3 (trzy
klikniecia na przycisk ,,>|”);

Wstaw indeks/spis
Przypisz style

Spis tresci

Style
Nagiéwek 1 - -
To jest raéé 2 pierwszege mzdziaiu. To jest wpis ze 5| N'Ep"z)_’P'SBnV |T ‘2 |3 ‘4 |5 ‘6 ‘7 ‘8 ‘9 ‘10 ‘

~
Nagtéwek 1.1 latex picture
o et st = rozdziaiu 1. To jestwpis dla s el | | LISt
Lista 1

Nagiéwek 1.2
R Nagltowek

To jest rasé 7 rozdziahu 1.2. To siowo Huczows jest ¢

Nagtowek 1

[ I I T 1 Naglowek 2

I [ [ [ Nagtowek 3
T Nagtowek 4

= Nagiwek 5

B Nagléwek 6
Nagléwek spisu tresci
Part
Podpis
Podtytut
Przypis dolny
Quote L)

1€ 2l \
OK Anuluj Pomoc
Pomoc | ¥ Podglad \—/

10. Jezeli w stopce/nagtowku dokumentu, po konwersji, znajdujq sie niepozadane tresci nalezy
je usung¢ po przejsciu do edycji nagtéwka/stopki (klikajac dwukrotnie na nagltéwek/stopke);

11. Plik nalezy zapisac (najlepiej pod nowa nazwa);

12. Dodatkowe pliki powstate przy konwersji nie sg potrzebne dla prawidtlowego dziatania pliku
,rtf”.

=nia domysine

5. Uwagi koncowe

1. Jezeli w preambule pliku ,tex” korzystamy z polecenia \newtheorem definiujacego
Twierdzenia, Przyklady itp., to po konwersji do formatu ,rtf” nie wySwietla sie tam polskie
znaki. Zamiast np. nagtowka ,,Przyklad” wyswietli sie ,,Przykad”. Nalezy to zmieni¢ recznie
w pliku ,,rtf” dopisujqc brakujace polskie litery.

2. Program LaTeX2RTF nie obshiguje otoczenia \begin{proof}...\end{proof}. Dowody
twierdzen pisane przy pomocy tego otoczenia nie zostang przekonwertowane. Jezeli uzywamy
tego otoczenia, to na potrzeby konwesji pliku ,tex” do pliku ,rtf” najlepiej je usuna¢ i recznie
wpisac ,,Dowod”.

3. Konwersja pliku ,tex” do pliku ,rtf” czasami zmienia forme wizualng pliku (powiekszanie
odstepoéw, ftamanie linijek w niezamierzonych miejscach itp.). Jezeli jest potrzeba
,wygladzenia” tego, nalezy to uczyni¢ recznie. WiekszoS€ z nich nie stanowi jednak
problemu dla systemu antyplagiatowego.

»



